
Diseñar e implementar un sistema software que registre la actividad del usuario durante un test de usuario de 
una determinada interfaz en un dispositivo móvil (PDA, teléfono, etc.). La información a capturar y almacenar 
se compone de los eventos de usuario (pulsaciones y entradas de texto) y la actividad de la pantalla. 
Posteriormente, debe ser posible reconstruir temporalmente toda la información almacenada para permitir la 
evaluación del test realizado. 

Este proyecto se realiza en colaboración con el Laboratorio Aragonés de Usabilidad 
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